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Primera pantalla

Seleccionamos el "+" para crear un
nuevo proyecto.
j‘LMl— Ll O " . T T 1]
e . Squirrel"y "Flour Sack and Ball" son
e ejemplos de animaciones




X

Nombre del proyecto

Selecciona el fondo
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Formato
Selecciona tamafo del Selecciona cudntos cuadros
lienzo por segundo

Nombre de |la animacion

Escribimos el nombre del proyecto y
seleccionamos "cuantos cuadros por
segundo", es decir, cuantos dibujos

vVamos a tener por segundo




Actualmente tendrias que dibujar 6 cuadros para completar 1
segundo de animacion
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Cuadros por segundo

Seleccionamos "6", es decir, por cada
segundo vamos a tener 6 dibujos y
'creamos proyecto”
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Pantalla principal "Herramientas"

Tenemos "herramienta pinceles", "herramienta borrador”,
"herramienta seleccion", "herramienta bote de pintura"y
"herramienta texto"



"Herramienta pinceles”



"Herramienta pinceles”

Tenemos diferentes tipos de pinteles, que si los seleccionamos Nos
da mas opciones



"Herramienta pinceles”

Tenemos tamano del pincel, que si seleccionamos y arrastramos
manteniendo pulsado hacia arriba o haca abajo para elegir el
tamano que quedemos: hacia arriba grande o hacia abajo pequeno



"Herramienta pinceles”

Si seleccionamos donde esta senalado en rojo, podemos elegir los
tipos de tonalidad del color



Pantalla principal "Herramienta borrador”

Tenemos "herramienta pinceles", "herramienta borrador”,
"herramienta seleccion”, "herramienta bote de pintura"y
"herramienta texto"



"Herramienta borrador"

Con el tipo de opacidad se utilizara como el tamano del pincel, que
sl seleccionamos y arrastramos manteniendo pulsado hacia arriba o

haca abajo para eleqgir la opacidad que quedemos: hacia arriba
opaco o hacia abajo transparente



Pantalla principal "Herramienta seleccion”

Para seleccionar si guedemos copiar o mover alguna parte concreta



Pantalla principal "Herramienta bote de pintura"”



Pantalla principal "Herramienta bote de pintura"”



Pantalla principal "Herramienta texto"



Pantalla principal "Herramienta texto"
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Regla

Para hacer rectas en diferentes orientaciones del
lienzo



’ |
¢
&
T

Anadir diapositivas
En el "+" anadimos diapositivas y van apareciendo
seguidas.

Como vemos, se ve el dibujo qgue hemos hecho en
la diapositiva anterior
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Si gueremos copiar el dibujo de alguna diapositiva

1.Seleccionamos la diapositiva qgue gueremos copiar
2.Damos a copiar

3.Seleccionamos la diapositiva donde qgueremos copiar
4. Damos a pegar



tfﬁ Configuracion del proyecto
Il viser de cuadros

O Papel cebolla

:I:I: Cuadricula

3] Anadirimagen

E}J Afadir video

Guardar

En los 3 puntos de la derecha superior podemos guardar
el proyecto cuando esté terminado



